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Comment gérer le fonctionnement d’une écluse ? 
Date : 

Compétences CT4.1 Décrire en utilisant les outils et les langages de descriptions adaptés, la structure et le comportement des objets. Nom : 

  CT4.2 Appliquer les principes élémentaires de l’algorithmique et du codage à la résolution d’un problème simple Acquis O N 

 

Question 2 : Comment décrire le fonctionnement d'une écluse ? 

 
Aprés avoir regardé les vidéos et l'annimation disponible sur le site  

lancer le logiciel : 

(disponible sur le site http://www.techmania.fr.nf en ligne 140) 
 

 
 

Description à l'aide d'un tableau : 
 

Vous devez dans le tableau ci-dessous indiquer dans l'ordre les actions que vous allez devoir 

faire : le bouton sur lequel vous appuyez pour commander une vanne ou une porte (F pour 
fermer, O pour ouverte) ou un feu (R pour rouge, V pour Vert). Le bateau avance seulement 

lorsque le feu est vert.  

Attention, vous ne pouvez faire qu'une seule action en même temps (sur la même ligne du 

tableau). 

 BATEAU 

Avancer ou 
rien 

Actionneurs 

 
Début  Fermée (F) Fermée (F) Rouge (R) Fermée (F) Fermée (F) Rouge(R) 

1        

2        

3        

4        

5        

6        

7        

8        

9        

10        

11        

12        

13        
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Description à l'aide d'un texte : 
Compléter le texte suivant : 

Au départ, la péniche se présente en ______________  de l’écluse. L’éclusier (personne qui 

gère l’écluse) ouvre ______________«amont». Lorsque le niveau d’eau atteint celui du côté 

amont et que la porte est ouverte, l’éclusier fait passer le feu au ______________. La 
péniche entre alors dans le ______________ L’éclusier fait passer le feu au rouge et 

______________. la porte ainsi que la vanne. Il peut donc ouvrir la vanne « avale » afin de 

mettre l’eau du sas au même niveau que celui du côté « ______________.». L’éclusier ouvre 

la porte « avale », fait passer le feu au vert : la péniche peut passer ! 
 

 

Actions et conditions : 
Vous aller maintenant étudier en détail les prises de décisions successives : vous faites une 

action si une condition est vérifiée. Voici la liste des neuf conditions qui vous permettent de 

faire une action : 
- ''Bateau en amont'', ''bateau entièrement dans l'écluse'', ''bateau entièrement sorti de 

l'écluse''- ''Niveau de l'eau dans l'écluse haut'', ''niveau de l'eau dans l'écluse bas'' 

- ''Porte amont fermée'', ''porte amont ouverte''- ''Porte aval fermée'', ''porte aval 

ouverte'' 
 

Exemple : Vous ouvrez la vanne amont à condition que l'affirmation : ''Bateau en amont ''  soit 
vraie 

Q1 : Vous fermez la vanne amont à condition que l'affirmation : ____________________ 
soit vraie 

Q2 : Vous ouvrez ensuite : ________________________________________ 

Q3 : Vous mettez au vert le feu amont à condition que l'affirmation : ____________________ 
soit vraie 

Q4:  Faut-il fermer la porte amont avant de remettre le feu au rouge ou l'inverse ? Expliquez 
pourquoi. 

_____________________________________________________________________ 

_____________________________________________________________________ 

Q5 : Vous mettez le feu amont au rouge à condition que l'affirmation : ____________________ 
soit vraie 

Q6 : Vous fermez ensuite : ________________________________________ 

Q7 : Vous ouvrez la vanne aval à condition que l'affirmation : : ____________________ soit 
vraie 

Q8 : Vous fermez la vanne aval à condition que l'affirmation : ____________________ soit 
vraie 

Q9 : Vous ouvrez ensuite : ________________________________________  

Page 2 



Fiche 

consigne 02 
 

 

Programmation 

 

Comment gérer le fonctionnement d’une écluse ? 
Date : 

Compétences CT4.1 Décrire en utilisant les outils et les langages de descriptions adaptés, la structure et le comportement des objets. Nom : 

  CT4.2 Appliquer les principes élémentaires de l’algorithmique et du codage à la résolution d’un problème simple Acquis O N 

 

Q10 : Vous mettez au vert le feu aval à condition que l'affirmation : : ____________________ 
soit vraie 

Q11 : Vous mettez au rouge le feu aval à condition que l'affirmation : ____________________ 
soit vraie 

Q12 : Vous fermez ensuite : ________________________________________  

 

Organigramme : 
 

Le programme d'un système automatisé peut être décrit textuellement (description du fonctionnement ou 

par un algorithme) ou de manière graphique sous la forme d'un organigramme 

 
 

 

 
 

Vous compléterez l'organnigramme ci après à l’aide du tableau “Liste”.  

N'oubliez pas de cocher les noms trouvés dans cet organigramme avec les noms se situant 
dans le tableau. Il vous restera qu'à choisir les mots non cochés pour compléter les étapes 
suivantes 
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Complétez l'organigramme de la page suivante, en indiquant dans chaque losange les conditions 

énumérées plus haut et les actions dans les rectangles.  
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Capteurs / actionneurs: 
Q13 : Quel capteur peut-on utiliser pour tester l'ouverture ou la fermeture des portes de 

l'écluse? 
_____________________________________________________________________ 

_____________________________________________________________________ 

 

Q14 : Quel capteur peut-on utiliser pour détecter la présence d'un bateau ?  ? 
_____________________________________________________________________ 

_____________________________________________________________________ 

 

Q16 : Listez ci-dessous la liste des six actionneurs de l'écluse 
1) _____________________________________ 

2) _____________________________________ 

3) _____________________________________ 
4) _____________________________________ 

5) _____________________________________ 

6) _____________________________________ 

 
 

 

Bonus: 
 

Vous pouvez tester votre organigramme a l'aide de l'annimation  suivante : 
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